i GESCHICHTE DES BANKWESENS UND BEDEUTUNG DER ZINSEN:
Y Verfolge die Geschichte eines Bergarbeiters, der sein Gold in Geld
=) umwandelt und es sicher aufbewahrt. 19. Jahrhundert

HAUSHALTSPLANUNG UND SPAREN: Lerne mehr Uber Sparen,
Haushaltsplanung und Investitionen (Verschuldung, Zinsen, die Macht des
Sparens) 20. Jahrhundert

SICHERHEIT: Online-Sicherheit, digitale Betriigereien und wie man
sie verhindern kann
¥ 21. Jahrhundert (Gegenwart)

" DEIN BUDGET VERWALTEN: Lerne, dein eigenes Budget zu
verwalten. Hergestellt in Zusammenarbeit mit Lebensgross




Was ist Minecraft?

« digitales Spiel, ohne vorgegebene Regeln oder Endspiel

» fordert Kreativitat, Zusammenarbeit und Probleml|osung in einer
Immersiven Umgebung

* eine 360-Grad-Erlebniswelt mit Waldern, Flussen, Bergen und tiefen
Ozeanen, Biomen, Wetterbedingungen und Tieren

Wieso Minecraft: Education Edition?

N * eine spielbasierte Lernplattform, die STEAM und sozial-emotionale
Fahigkeiten fordert, Kreativitat freisetzt und zu projektbasiertem Lernen
Inspiriert

* bletet einen sicheren Mehrspielermodus fur die gemeinsame Arbeit und
Bewertungsfunktionen

« enthalt Werkzeuge fur die Dokumentation wie die Kamera und Book &

Quill fur Screenshots und pdf-Export

e ﬂ



. Download Minecraft: Education Edition

 Minecraft: Education Edition muss heruntergeladen und auf dem Gerat
INnstalliert werden, das du verwendest.
 Unterstutzte Plattformen fur Minecraft: Education Edition sind Windows

7. 8.1 10 und 11, Macs, iIPads, Chromebooks und Mobile.
« Hier herunterladen??

. Sign In Minecraft: Education Edition

« Um sich anzumelden, bendtigst du eine Office 365
Minecraft Lizenz.
e Melde dich mit deiner E-Mail und deinem Passwort an.



https://education.minecraft.net/en-us/get-started/download

%&Einstellungen

HIHEI:HRF_‘

EDUCATION EDITION

Bl Sobald du dich angemeldet hast, siehst du in der
“®W Mitte ein Menu mit Schaltflache. Klicke hier, um auf
g !P die Einstellungen zuzugreifen.

Einstellungen
4 Einstellunaen Tastatur— & Mauseinstellungen
konto wechseln ﬁ SRR Empfindlichkeit: 68

7 S0 wird gespialt

Fernrohr—=Dammung: 58

N den Einstellungen hast du die e E— —L
Moglichkelt, z. B. die Audio- oder

l_ﬁJfr atisches Sprinaen

ﬂ Contraoller

l ollstindiges Tastatur—-Gameplay

Musiklautstarke anzupassen. Du kannst die |9 seanen [ 7astatur— und Haushinusise susbisnden
_autstarke an deine Vorlieben oder an die EEE

Anforderungen der Minecraft-Umgebung W orari i ——
anpassen.
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H’"EE““F“ 5 Auf der rechten Seite siehst du deinen Namen und eine

| EDUCATION EDITION |, .o Schaltflache mit einem Kleiderbugel darauf. Wahle diese

Fatinka

Schaltflache aus, um eine Bibliothek mit so genannten Skins zu
offnen. Ein Skin ist dein Aussehen im Spiel und ein wichtiger

Bestandteil von Minecraft: Education Edition. Skins ermoglichen

R i "
M cs den Benutzern, sich mit ihrem Charakter verbunden zu fuhlen.
Einstellungen

Fonto wechseln

Rechts neben jeder Paketkategorie siehst du ein Plus-

Symbol. Wenn du dieses auswahlst, wird das Skin-Paket

erweitert und du kannst eines auswahlen, das dir gefallt.

Wenn du ein Skin ausgewahlt haben, das dir gefallt,
wahle Bestatigen und den Zuruck-Pfeil, um wieder zum

Hauptmenu zu gelangen.

< 3kin ausw3dhlen

Everuyday Heroes

——

S =

Entuickler

Bestatiaen

Copyright Event Punks Gmbh #IT
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!5 Komme in unsere Minecraft Welt

H’"EE““F‘ oc®® « Minecraft 6ffnen: Education Edition.

- EDUCATION EDITION

« Klicke Im Hauptmenu auf die Schaltflache "Spielen" in der
Mitte des Bildschirms.

Katinka

= <#art = =8
t“ Meu und Yor gastallt © g ’
. — e - 21 . .

« Um unsere Welt zu offnen, importiere die
heruntergeladene .mc-Date.l.
e Die Welt ist nun unter "Meine Welten" zu finden.

A BIELIOTHEK

< [ggl Meine Welten .
o 4 |L_
- B

Suchen
HEU ERSTELLEH HELT BEITRETEN IMFORTIEREN

SPIELEN

m « Klicke auf das Spiel und drucke "Play". Das Spiel wird gestartet.

Neue vt (Es ist moglich, dass einige Pakete heruntergeladen werden. Das

Ist OK. Du brauchst sie, um das Spiel zu spielen.)

Copyright Event Punks Gmbh
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Vokabeln

|
[ [ R

Spielbasiertes Lernen bedeutet, Spiele fur das Lernen zu nutzen.
Gamification ist die Anwendung von Spieldesign-Elementen und
Spielprinzipien in nicht spielerischen Kontexten.

Das Inventar ist das Pop-up-Menu, mit dem der Spieler die Gegenstande
verwaltet, die er bei sich tragt. Von diesem Bildschirm aus kann der Spieler
Rustungen anlegen, Gegenstande auf einem 2x2-Raster herstellen und
Werkzeuge, Blocke und Gegenstande ausrusten.

Ein Skin ist eine Textur, die auf einem Avatar platziert wird und es den
Spielern ermaoglicht, das Spiel individuell zu gestalten.

* Nicht-Spieler-Charaktere (abgekurzt NPCs) sind friedliche Geschopfe. Sie
gibt es nur in der Education Edition und der Bedrock Edition. Sie dienen
dazu, die Umgebung zu beleben und Informationen zu liefern.

Copyright Event Punks Gmbh
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Vokabeln

« Blocke sind die grundlegenden Struktureinheiten in Minecraft, aus denen die Welt des

Spiels besteht. Viele Blocke konnen gesammelt und Uberall in der Welt des Spiels

platziert werden, sowie als hilfreiche Ressourcen verwendet werden.

 Brechen, Graben, Schlagen oder Minen ist eine gangige Aktivitat in Minecraft, die
(standardmal3ig) durch Halten der linken Maustaste oder des rechten Auslosers
ausgefuhrt wird, wahrend der Cursor auf einen Block zeigt, oder durch langes Drucken

auf den Block auf Touchscreens. Das Brechen wird verwendet, um Durchgange und

Tunnel zu schaffen und unerwunschte Blocke wegzuraumen, und ist die wichtigste

Methode, um Blocke fur die spatere Platzierung oder das Crafting zu erwerben.

« Platzieren ist das Hinzufugen eines Blocks. Blocke werden dort platziert, wo der

Mauszeiger in der Welt steht.

\ A
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Tastatur Steuerung

. . . . W A
Bewegen Sie Ihren Spieler, indem Sie die Tasten der Tastatur ; | F y benutzen.
W  Drucke und halte die Taste, um vorwarts zu gehen. Q @ E R T Y U \' O \P
S Dricke und halte gedriickt, um riickwarts zu gehen. &@ k. G/ R \K L
- . | | X zxcvenwu[@
Drucke und halte die Taste, um nach links zu gehen. | |
D

1} Shift

Drucke und halte die Taste, um nach links zu gehen.

/

N
as

Springen kann man durch Drucken der Taste Leertaste zweimal zum Fliegen

Inventar (Sammeln von Gegenstanden zum Bauen)

Schleichen



“ Movement with the mouse:

Graben & Platzieren & Batrachte die Maus als deinen Kopf und die Tasten als
Attackieren Sprechen . B .
deinen Korper. Wenn du nach links schauen musst,
n bewege die Maus nach links. Befolge die gleichen

Toolbar
<crollen  Schritte, wenn du nach rechts, nach unten oder nach

oben schaust.

Die linke Maustaste wird verwendet, um Blocke
abzubauen oder zu zerschlagen. Auf diese Welse bauen
wir. Mit der rechten sprichst du mit den Figuren, wenn du
dich ihnen mit dem Fadenkreuz naherst, oder du, was In
deiner Hand ist, platzierst oder benutzt.

N

0N
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Offne dein Inventar

Rucksack (Dinge, die du aufbewahren und
wahrend des Spiels nicht aktiv benutzen kannst)

Crafting  Drucke die Taste E auf deiner Tastatur, um dein
J Inventar zu offnen - man konnte es auch als dein
E-}. Alles-Verzeichnis bezeichnen.
 Hier kannst du die Gegenstande, die du bel dir
. tragst, verwalten. Du kannst Gegenstande
auswahlen, ziehen und tauschen, um sie in

deinem Rucksack zu verwenden.
 Du kannst auch Rustungen anlegen, Gegenstande

auf einem 2x2-Raster herstellen und Werkzeuge,
Blocke und Gegenstande ausrusten

Hotbar (Dinge, die du wahrend des
Spiels immer benutzen kannst)

Copyright Event w



Platzieren und Brechen von Blocken

Einen Block platzieren
Wahle in deiner Hotbar den Block, den du platzieren

mochtest. Richte den Mauszeiger (das kleine PLUS in
der Mitte des Bildschirms) auf die Stelle, an der du
den Block platzieren mochtest, und drucke die linke

Maustaste.

Einen Block brechen

Das Brechen, Graben, Schlagen oder Minen ist eine
gangige Aktivitat in Minecraft, die (standardmallig)
ausgefuhrt wird, indem man die linke Maustaste oder
den rechten Ausloser gedruckt halt, wahrend der
Cursor auf einen Block zeigt, oder indem man auf
Touchscreens lange auf den Block druckt.

Copyright Event Punks Gmbh i- VEN
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Teilen, Ziehen und Ablegen von Gegenstanden

ITEM

SPLITTERS

Aufnehmen
Linksklick: Vollstandigen Stapel aufnehmen.
Rechtsklick: Halben Stapel greifen.

Ablegen

Linksklick: Alle Gegenstande im gehaltenen Stapel
fallen lassen.

Rechtsklick: Einzelnes Element im gehaltenen Stapel
fallen lassen.

Hier ist auch ein tolles Video fur Profis -
https://www.youtube.com/watch?v=cXhV5hsusLU

N

0N
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!_; Allgemeine Informationen

« Das Spiel beginnt im HUB, wo alle Ebenen mit Portalen

angezeigt werden. Beginne mit Spiel 1.

:
I

« Wenn du die Abzeichen fur ALLE Spiele haben modchtest:
Drucken diesen Button, wie im Screenshot gezeigt.

 Eine geheime Tur wird sich offnen und du kannst die
Abzeichen aus der Truhe nehmen.

e Benutze die Koordinaten, um den Ort zu finden. Du kannst
diesen Begriff in die Konsole schreiben, um zu einer

bestimmten Koordinate teleportiert zu werden:
‘ /tp -7391 69 410 (Teleport zur Truhe)

Copyright Event Punks Gmbh
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!_; Allgemeine Informationen

« Am Ende eines jeden Spiels erhalt der
Spieler ein Abzeichen, das er benutzen

muss, um das Portal zum nachsten Spiel
ZU offnen.

FALRCEE EREEE i

« Wenn du das Abzeichen in die Truhe
legst, wird die Sperre Uber dem
Teleporter aufgehoben.

* Der Spieler erhalt Zugang zum nachsten
Spiel.

Copyright Event Punks Gmbh i- n'
Classification:



Fr'-iE|::|r"il:=|"I

T

!ﬂ Allgemeine Informationen

— aprich mit Friedrich

Ou bist Jetzt in deinem Hau:

aprich mit Friedrich,

Er wird dirr zagen, was als
nachstes zu tun ist,

* |Injedem Spiel gibt es Friedrich in der Welt.

* Erist der zusatzliche Lern-NPC

* Er gibt jedem Spieler eine Belohnung fur
das Erlernen der von ihm bereitgestellten
Inhalte

« Lesen und tun Sie immer, was die
Quest Ihnen sagt (

)

« Befolge die Anweisungen in der
Quest, sonst kann das Spiel fehlerhaft
werden

* Die welil3en Partikel zeigen dir immer
den Weg!

Copyright Event Punks G
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 Beginn des Lernpfads mit Spiel T
 Beende alle Spiele, um das Spiel
abzuschlief3en

* Die Spieler starten in einem Spawn-

Bereich, umgeben von einem NPC, wo
du deine ersten Informationen und Ziele

des gesamten Spiels erhaltst

READ FME!

Helcome to the Finanical Literacy Game!
The goal of this game i=s to introduce
gou to important financial topics that
gou will Later need in life, while also

| having fun plaging our games,

IMFORTAMT: Alwadys make =sure to read
each information checkpoint carefully,

e ol @nam et anaeddadd itk Fraa
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h F piel 1 - GESCHICHTE DES BANKVERKEHRS UND WICHTIGKEIT DER ZINSEN

3] T i :

* Die Spieler arbeiten als Minenarbeiter

* Die Spieler werden nach Gold graben, neue
Werkzeuge kaufen und Gold in Munzen
umtauschen

* Die Spieler werden Uberfallen und mussen

ernen, wie sie mit Hilfe der Bank Geld sparen

Konnen

Interests 2

Answer A

« 19. Jahrhundert, du bist ein Bergarbeiter

 Verdiene 35 Munzen und lerne dabel,
warum Banken gegrundet wurden, wie
wichtig Zinsen sind und wie man von
Ihnen profitieren kann

Interest is all the money that gyou will
receive from the bank, after one year,

Ansuer B

Answer A

Answer B

Answer C




Spiel 1 - Zusatzliche Lerninhalte - Zinsen

Was sind Zinsen?

Angenommen, du brauchst etwas Geld, um etwas Wichtiges zu kaufen, wie ein neues Fahrrad. Du kdnntest jemanden bitten,
dir das Geld zu geben (“leihen”) und versprechen, es spater zuruckzuzahlen. Sie konnten zustimmen, dir das Geld zu geben,
aber im Gegenzug etwas verlangen, wie zum Beispiel, dass du ihnen zusatzlich etwas Geld zuruckzahlst, das Zinsen genannt
wird.

Zum Beispiel, wenn Leute Geld von der Bank leihen wollen, mussen sie der Bank nicht nur das geliehene Geld zuruckzahlen,
sondern auch etwas zusatzliches Geld obendrauf, das ebenfalls “Zinsen” genannt wird. Normalerweise leihen sich Leute Geld
von Banken durch Kredite, Darlehen usw. Wenn du zum Beispiel €100 von einer Bank leihst, musst du normalerweise mehr als
€100 zuruckzahlen, abhangig vom tatsachlichen Zinssatz. Zum Beispiel zahlt dir eine Bank Zinsen, wenn du dein Geld auf
einem Sparkonto einzahlst. Die Bank zahlt dir, um dein Geld zu halten und fur andere Transaktionen zu investieren.
Umgekehrt, wenn du Geld leihst, um eine grol3e Ausgabe zu bezahlen, berechnet der Kreditgeber (die Bank) dir Zinsen
zusatzlich zu dem Betrag, den du geliehen hast. Daher, wenn du dein Geld in einer Bank anlegst, gibt dir die Bank zusatzlich zu
dem, was du bereits hast, etwas extra Geld, nur weil du dein Geld bei ihnen haltst. Dieses zusatzliche Geld wird “Zinsen”
genannt. Wenn du zum Beispiel €100 auf der Bank hast und der Zinssatz 5% betragt, gibt dir die Bank nach einem Jahr
zusatzliche €5 als Zinsen.

Warum zahlt eine Bank Zinsen?

Geld, das von einer Bank geliehen wird, kann fur Investitionszwecke verwendet werden — du investierst in dein Geschaft, in
Bildung usw., aber es wird immer einen Nachteil geben. Der Nachteil ist, dass du mehr als den ursprunglich geliehenen Betrag
i Laufe des Darlehens zuruckzahlen musst, weil du auch Zinsen zahlen musst.

Copyright Event Punks Gmbh
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LIES MICH

Hallo, lieber Abenteurer,
Siehst du diese weiBen Teilchenauf

den Heg?

Sie werden dich inmner zu deiner
' nachsten Aufgabe fihren, Folge ihne
zu den nachsten Quests,

Miisla YOKAYY ind inh weardas dass Tow

2. Sprich mit Friedrich. Er gibt dir eine Kiste
mit Gegenstanden. Nimm sie alle mit!

3. Sprich mit dem ,,Lies mich" und drucke "OK".

e ﬂ



Anleitung Spiel 1 - GESCHICHTE DES BANKGEWERBES UND WICHTIGKEIT DER ZINSEN

4. Folge dem schwarzen Pfad und sprich mit Friedrich.

5. Folge dem schwarzen Pfad und sprich mit Karla.

Rarla

e s 6. Beantworte die Frage richtig und eine Brucke wird

der Zinsen ist wahr?

erscheinen. (Antwort D)

n=en sind das Oeld, das die

il dica Anfhaushroana dainae

T
I B E |

\ A
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@ (- '_- || Anleitung Spiel 1 - GESCHICHTE DES BANKGEWERBES UND WICHTIGKEIT DER ZINSEN

"

7. Gehe vorwarts und springe die Grube hinunter. Versuche, ins Wasser
ZU springen!

8. Sprich mit Friedrich und hol dir ein paar Munzen aus seiner Kiste.

O. Folge den weil3en Partikeln und lege 5 Munzen in die Truhe. Die Mine
sollte sich 6ffnen

Copyright Event Punks Gmbh ﬁn
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@ ~ || Anleitung Spiel 1 - GESCHICHTE DES BANKGEWERBES UND WICHTIGKEIT DER ZINSEN

-

x 10. Beantworte die Frage richtig und das Bergwerk wird sich 6ffnen.
u (Antwort C)

- A Den gleichen Betrag, den du
dir geliehen hast

- B Einen niedrigeren Betrag als
den, den du gelishen hast
Fimarn hAlharar Ratran ale dan

™ Fi
I - c |

11. Baue alles Gold in der Mine mit deiner Spitzhacke ab.

12. Ein Rauber taucht auf, nachdem du etwas Gold abgebaut hast. Du
musst mit ihm reden und er wird dir etwas Gold abnehmen.

Copyright Event Punks Gmbh ﬁn
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@ || Anleitung Spiel 1 - GESCHICHTE DES BANKGEWERBES UND WICHTIGKEIT DER ZINSEN

.
.

13. Geh zum Schmied und sprich mit ihm.

Schmied

e

Inuventar

14. Klicke zweimal auf ihn, um das Handelsmenu zu offnen. Du kannst
nun das gesamte Gold in Munzen umtauschen.

I o
A0 0 o |

15. Benutze den EXIT/ LIFT, um das Bergwerk zu verlassen.

— KRaufe ein
Gehe zum Lift und dann
und kaufe ei

Copyright Event Punks Gmbh #ﬂ
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@ ',- | Anleitung Spiel 1 - GESCHICHTE DES BANKGEWERBES UND WICHTIGKEIT DER ZINSEN
|

o2 16. Folge den weif3en Partikeln und finde den Tool Shop.

Oehe zum

Schuerthandler

17. Kaufe ein Schwert beim Schwerthandler. T e

Inuventar

I 0
010

.!m....

18. Gehe wieder in die Mine und finde die zweite Mine.

— Die zuweite Hine ist
Gehe in die zw

= 1
und baue G

Copyright Event Punks Gmbh i- vE
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@ , 1 Anleitung Spiel 1 - GESCHICHTE DES BANKGEWERBES UND WICHTIGKEIT DER ZINSEN
A

1 .

19. Folge den weif3en Partikeln und gehe in die zweite Mine.

— Die zueite Hine
Oehe in «
und b:

20. Beantworte die Frage. (Antwort A) Der Zaun wird sich o6ffnen.

man bei einer Bank einen Kredit
aufninnt ("0eld leihen*? und
gleichzeitig ein Sparkonto hat?

= A Du erhaltst Zinsen auf dein

Sparkonto und zahlst Zinsen far den

kredit, dh, eine zusatzliche Gebihr fr
P sz Anslaibarn 11am Rald

I B I c
|

21. Sprich mit dem Bergarbeiter und geh in die Mine. Nimm dich aber
vor den Zombies in Acht!

Copyright Event Punks Gmbh ﬁn
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— 35 Hanzen
Eruwirtschafte min
und gehe

CDie Bank ist au

Schmied

g_i_m Handeln | 7

Inventar

15 5 5 5 5
2 -

22. Bekampfe die Zombies mit dem Schwert. (Es gibt 5 Zombies zum
besiegen)

23. Baue das ganze Gold ab.

24. Tausche mit dem Schmied und erhalte mindestens 35 MUnzen.

Copyright Event Punks Gmbh
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Anleitung Spiel 1 - GESCHICHTE DES BANKGEWERBES UND WICHTIGKEIT DER ZINSEN

25. Geh nach oben und wenn du genug Munzen hast, wird die Tur der
Bank geoffnet.

26. Gehe zu Friedrich vor der Bank und sprich mit ihm.

27. Beantworte alle Fragen richtig. Wenn du etwas falsch beantwortest,
wirst du in ein Labyrinth teleportiert. Verlasse es und versuche es

erneut.
Antworten B,C,B

Copyright Event Punks G
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@ 1 Anleitung Spiel 1 - GESCHICHTE DES BANKGEWERBES UND WICHTIGKEIT DER ZINSEN

28. Sprich mit dem Buchhalter der Bank.

B8 - Einzahlen u

e 29. Drucke "Geld sparen". Eine Truhe wird erscheinen. Lege

Geld zu sparen

' nun etwas Geld in die Truhe (behalte eine Munze!).

30. Nachdem du die MUnzen in die Truhe gelegt hast, drlcke
den grauen Knopf. Dein Geld wird im Safe gespeichert. Du
kannst dein Geld jederzeit zuruckholen, indem du mit dem
Bankangestellten sprichst und "Geld abheben" druckst.

Copyright Event Punks Gmbh
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LEGE £ MihZE IN
DIE KISTE UM

32. Lege eine MUunze in diese Truhe.

33. Nimm dein Abzeichen heraus.

e Pﬂ



35. Lege das Abzeichen von Spiel 1in die Truhe vor Spiel 2. Der
Schmutzblock wird verschwinden und du kannst auf den
Teleporter treten, um das Spiel 2 zu starten.

Copyright Event w



Spiel 2 - Zusatzliche Lerninhalte - Sparen

Wie hilft uns die Gewohnheit des Sparens?

« Wenn wir wissen, dass wir genug Ersparnisse haben, um eine unerwartete Rechnung zu begleichen, z. B. die Reparatur des Autos
oder den Ersatz des kaputten Laptops, dann mussen wir uns keine Sorgen machen, wie wir das Geld dafur aufbringen sollen. Das
schafft innere Ruhe und ermaglicht uns mehr finanzielle Freiheit (wir kbnnen unser Geld investieren oder es fur etwas ausgeben,
das wir wirklich wollen, ohne in Zukunft finanzielle Probleme zu haben). Dies kann Stress reduzieren und gibt den Menschen mehr
Unabhangigkeit bei ihren Ausgaben, da sie sich nicht verschulden mussen.

Lernen Sie etwas Uber Budgetierung
« Budgetierung muss nicht kompliziert sein. In seiner einfachsten Form besteht sie aus einer Liste der Ausgaben, die du tatigen
musst/willst, und einer Liste der Einnahmen, die du hast.
* Ein Haushaltsplan bedeutet, dass man sorgfaltig Uber das Geld nachdenkt, das man hat, und daruber, wofur man es braucht und
ausgeben mochte. Auch wenn wir Uber unser Geld frei entscheiden kdnnen, ist es unglaublich wichtig, bei unseren Ausgaben
Prioritaten zu setzen, damit wir nicht mehr ausgeben als wir haben und uns verschulden.

Copyright Event Punks
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Spiel 2 - Zusatzliche Lerninhalte - Sparen

Stell dir vor, du kdnntest jeden Schultag 2 € sparen oder deine Eltern gaben dir jede Woche ein Taschengeld von 10 €. Wie viel Geld
hattest du, wenn du 18 Jahre alt wirst?

Antwort: Wenn du mit 11 Jahren mit dem Sparen anfangst, hattest du mit 18 Jahren etwa 3.800 €, allein durch deine Ersparnisse. Wenn
du es auf ein Sparkonto mit 2 % Zinsen einzahlen wurdest, hattest du 4.100 €.

Andere imaginare Situationen (Sparen im Alter von 15 bis 30 Jahren):

1. Du sparst jeden Tag 5 € oder jeden Monat 150 € und erhaltst dafur 3 % Zinsen: Nach 15 Jahren (wenn du 30 Jahre alt bist) waren das
etwa 34.000 €. Spal3fakt: Ohne die 3 % Zinsen hattest du hier nur 27.000 €.

2. Spare jede Woche 10 € oder jeden Monat 40 € und erhalte dafur 3 % Zinsen: Nach 15 Jahren (wenn du 30 Jahre alt bist) waren das
etwa 9.000 €. Spaf3fakt: Ohne die 3 % Zinsen hattest du nur 7.200 €.

Wie wurde es sich dagegen auf dein finanzielles Wohlergehen mit 30 auswirken, wenn du nicht an einen Sparplan denkst?

Hier sehen wir, wie sich Unterschiede in der Einstellung zum Sparen eines sehr kleinen Geldbetrags pro Tag/Woche auf die spatere
finanzielle Situation auswirken kénnen.

\ A
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Anleitung zu Spiel 2 - Haushaltsplanung und Sparen

1. Fahre mit dem Minecart. Lies die Gebrauchsanweisung fur das
Minecart!

2. Warte, bis du in einem Haus bist. Drucke keine Tasten und springe
nicht aus dem Minecart.

3. Du bist jetzt in deinem Haus. Nimm die

— Ffede mit den
und nimm

&= Gegenstande aus der Truhe. i
SIS

Copyright Event Punks Gmbh ﬁ
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Anleitung zu Spiel 2 - Haushaltsplanung und Sparen

4. Sprich mit dem START Npc. Er erzahlt dir alles uber dieses Spiel.

START
In Spiel 1 hast du gelernt, was die
Aufgabe einer Bank ist, was Zinsen sin
und wie sie funktioni

d
elernt, w
und zu leihen, Dieses Wissen wird dir in
i iel sehr nitzlich sein!
d

n diesem Spiel geht es darum, Oeld zu
naraltarn nnd ricktia ainncatran Do

5. Geh runter und rede mit Friedrich. Nimm die Gegenstande aus seiner
Box mit.

6. Sprich mit dem Guide-Npc. Er sagt dir Schritt fur Schritt, was du tun
musst.

\ A
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Anleitung zu Spiel 2 - Haushaltsplanung und Sparen

7. Folge den weif3en Partikeln in die Bank.

8. Die Partikel fuhren dich zu dieser Truhe.
Darin findest du dein Startbudget.

e m



10. Sprich mit dem Buchhalter der Bank und lege dein Geld in
den Safe.

Bank Angestellte

Hallo,
| B Ich bin hier, um dir zu erklidren, wie du
‘g" dein Geld sicher sinzahlen und
T " aufbewahren kannst,

klicke auf Sparen, um den Frozess depr

E=f
lic
‘ 'S0 =] amle =t =zt
‘ I Sparen I

11. Lege 64 Munzen in die Truhe und drucke den Knopf. (Vergiss nicht
den Knopf zu drucken!!!)

12. Gehe zuruck und folge dem gelben
Weg zum Weizenhandler.
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13. Tausche mit dem

Weizenhandler etwas Saatgut
und geh auf dein Feld.

Inventar

L]
o [ [ [ S

W

14. Pflanze die Samen auf der linken Seite des Feldes. NICHT AUF DER
RECHTEN SEITE.

15. Folge dem orangefarbenen Weg zum Kurbiskernhandler.

N

0N
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Anleitung zu Spiel 2 - Haushaltsplanung und Sparen

16. Handel mit dem Kurbishandler.

17. Pflanze die Kurbiskerne auf der richtigen Seite.

18. Sammle den Weizen.

\ A
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Inventar

1 ]
R

20. Crafte Brot mit dem Crafting Tisch.

21. Die Tur offnet sich und du
kannst mit dem Brotkunden
handeln.

I

I
1

MM

\ A
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22. Gehe zum Feld.

23. Ernte die Kurbisse.

24. Folge dem braunen Pfad.

e Pﬂ



Anleitung zu Spiel 2 - Haushaltsplanung und Sparen

25. Kaufe Eier.

I

[
| e

W

26. Folge dem grunen Pfad und hole etwas Zucker.

27. Folge den weif3en Teilchen zum Kurbiskuchen-Handler.

Copyright Event Punks Gmbh ﬁ
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29. Handel mit dem Kunden und bekomme Geld fur den Kuchen.

— Handel
verkaufe
an

30. Eine Durre bricht ein und dein Feld hat kein Wasser mehr.
Folge den welil3en Teilchen.

N

0N
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32. Gehe zur Bank.

33. Sprich mit dem Buchhalter der Bank.

\ A
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ein neuas
i haben eine Losung

i nnen dir

einen Kredit anbisten,
it du dir ein automatisches Feld

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

35. Nimm den Kredit aus der Schachtel. Ein Timer erscheint. Sei
schnell und erhalte 3x64 MUnzen, um den Kredit zuruckzuzahlen.

36. Verlasse die Bank und folge den weif3en Teilchen.

Copyright Event Punks Gmbh ﬁ
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37. Gehe zur Maschinerie.

38. Kaufe eine Maschine (Es ist besser wenn du nur Maschine 1 kaufst).

Feld Maschinen Experte

Du kannst bei mir Erntemaschinen kaufen,]
Ihr Ziel ist es, den Frozess zu
automatisieren und ihn fir dich viel
einfacher zu machen, Du bist also viel
schneller mit den Maschinen.

i Du kannst Haschine 1 fir 1368 Minzen
ll:aufen. die selbst ernten und einsammeln
Q) BT

Mazschine 1 " Maschine 2 I

39. Benutze deine Maschine.

\ A
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How to play Game 2 - BUDGETING AND SAVING

40. Pflanze Samen auf dein Feld

41. Warte.

42. Drucke den Knopf, um den Weizen zu ernten.




Anleitung zu Spiel 2 - Haushaltsplanung und Sparen

B  43. Der Weizen und die Samen werden in

Benutz

Haschine 1 Gehe

e dieser Kiste sein. Du kannst Samen
pflanzen, so viel du willst.

44. Sammle 3x64 Munzstapel durch den Handel von Brot.

45. Gehe zur Bank und lege den Kredit in die Box. Der Timer
Ist jetzt weg. Wenn du den Kredit nicht innerhalb von 10
Minuten zuruckgelegt hast, wird deine Maschine
geschlossen und du musst mit deinem normalen Feld
fortfahren.

Copyright Event Punks Gmbh ﬁ
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46. Nutze die Felder, um mehr Weizen anzubauen.

47. Sammle 4x64 Munzstapel.

48. Gehe zur Bank und gehe zum ENDE.

e ﬂ



Anleitung zu Spiel 2 - Haushaltsplanung und Sparen

49. Kaufe 4 goldene Apfel.

Goldener Apfel Handler

O |

50. Lege die Apfel in die Box Neben den Npc.

51. Nimm das Abzeichen 2 aus der Truhe, die gerade gedffnet
wurde.

e Pﬂ



52. Steige auf den Teleporter, um in die HUB zu
gelangen.

53. Vor Spiel 3 kannst du das Abzeichen 2 in die
Box legen.




Game 3 - Zusatzliche Lerninhalte - Phishing

Viele Menschen neigen dazu, einer Textnachricht eher zu vertrauen als einer E-Mail und die Menschen sind sich der
Sicherheitsrisiken, die mit dem Anklicken von Links in Textnachrichten verbunden sind, weniger bewusst.

Deine Finanzinformationen sicher vor Dritten zu halten ist eine wichtige Fahigkeit, die man Uben muss. Hier sind ein paar Méglichkeiten,
dies zu tun:

1. Gib keine Passworter heraus: Das mag selbstverstandlich klingen, aber es ist wichtig zu betonen: Du solltest dein Passwort niemals an
iIrgendjemanden weitergeben, nicht einmal an einen vertrauenswurdigen Freund, aus welchem Grund auch immer.

2. Uberprife jeden Kontakt, den du von einem Finanzinstitut erhaltst: Hast du einen Anruf oder eine E-Mail von jemandem erhalten, der
behauptet, von deinem Finanzinstitut zu sein? Wollte diese Person irgendwelche persdnlichen Informationen von dir? Wenn du dir
nicht sicher bist, wer die Person wirklich ist, lege auf oder antworte nicht auf die E-Mail. Stattdessen nimm die Kontaktinformationen zu
deinem tatsachlichen Finanzinstitut und bitte es zu bestastigen, dass die Nachricht/der Anruf von Ihnen kam.

3. Sei besonders vorsichtig bei der Verwendung offentlicher oder ungesicherter WLAN-Netzwerke: Verwende diese Netzwerke nur, um

Nachrichten und deine Lieblingsblogs zu lesen, und vermeide Dinge wie die Anmeldung beim Online-Banking oder die Durchfuhrung
einer Transaktion, die die Eingabe deiner Kredit- oder Debitkarteninformationen beinhaltet.

4. Denke daran, wenn du ein Online-Bankkonto bei der Bank deiner Wahl erstellst, musst du ein Passwort oder eine PIN einrichten.

Wenn Fremde deine PIN finden oder erraten, weil sie zu schwach ist (z. B. nur dein Geburtsdatum), kdnnten sie auf dein Bankkonto
zugreifen

Copyright Event Punks Gmbh i- vE
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Game 3 - Zusatzliche Lerninhalte - Phishing

Die Bank gibt dir auch einige weitere Tipps zur sicheren Nutzung von E-Mail:

- Offne niemals verdachtige Anhange

« Klicke nicht auf Links von unbekannten Absendern

« Antworte niemals auf E-Mails oder Links, in denen du aufgefordert wirst, deine Kontoinformationen zu bestatigen
 Reagiere niemals auf Spam oder Junk-E-Mails

 Markiere schadliche E-Mails als Spam

Viele Hacker nutzen soziale Netzwerke wie Facebook, um Informationen Uber dich zu erhalten, die zur Beantwortung von
Sicherheitsfragen verwendet werden kdnnen.

Beispiele fur Phishing-E-Mails oder SMS-Nachrichten:

« Angebote, die zu gut sind, um wahr zu sein

 Ein Gefuhl der Dringlichkeit

« Spannende Anhange oder Werbeaktionen

« Versteckte Hyperlinks

 Links, die nicht mit der offiziellen Website des Unternehmens Ubereinstimmen

Copyright Event w



Spiel 3 - SICHERHEIT: Online-Sicherheit, digitale Betruigereien und wie man sie verhindern kann

1. Spring in das Minecart und lass die Fahrt
beginnen.

2. Sprich mit dem START - NPC und starte das
Labyrinth-Abenteuer.

Copyright Event Punks Gmbh ﬁ
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: '! Spiel 3 - SICHERHEIT: Online-Sicherheit, digitale Betriigereien und wie man sie verhindern kann

3. Sprich mit Maze Master Gert, um zu verstehen, was zu tun ist.
Nimm die MUnzen aus der Truhe!

Im Labyrinth befinden sich einige Informationstafeln, die helfen
konnten, einige Themen besser zu verstehen und die Fragen
richtig zu beantworten.

aze Master Geprt

4. Gehe die Treppen hinauf.

5. Gehen die Treppe hinunter und
wenden dich um 180 Grad und folge
dem Weg zur Auf3enseite des
Gebaudes.

Copyright Event Punks Gmbh
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7. Die Turen offnen sich. Wenn die Antwort richtig ist,
befinden sich 8 MUnzen in der Box. Wenn die Antwort
falsch ist, werden 4 MuUnzen aus dem Inventar des
Spielers genommen.

8. Folge dem Pfad und gehe hinunter zu Quest 2

Copyright Event Punks Gmbh i- vE
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9. Die Richtige Antwort zu Frage 2 ist A.

10. Gehe ein wenig rechts und folge der
Fensterwand, bis du in einen gréf3eren Raum
kommst. Auf der linken Seite ist Quest 3.

11. Quest 3, die richtige Antwort ist B.

Copyright Event Punks Gmbh
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: '! Spiel 3 - SICHERHEIT: Online-Sicherheit, digitale Betriigereien und wie man sie verhindern kann

12. Biege nach der Box nach rechts ab und gehe nach unten.

13. Quest 4, die Antwort ist C.

14. Gehe geradeaus -> biege rechts ab -> gehe zum Ende des
Weges und gehe rechts -> folge dem Weg bis du die Treppe
hinunter gehen kannst.

Copyright Event Punks Gmbh ﬁn
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Online-Sicherheit, digitale Betriigereien und wie man sie verhindern kann

15. Die Antwort zu Quest 5 ist B.

16. Wende dich nach rechts und wieder nach rechts,
um Quest 6 zu sehen.

17. Quest 6 die richtige Antwort ist A.

Copyright Event Punks Gmbh #IT
Classification:JMaNERAL



Quest 7 erscheint. Die Antwort auf diese Frage lautet C.

Spiel 3 - SICHERHEIT: Online-Sicherheit, digitale Betruigereien und wie man sie verhindern kann

18. Gehe nach rechts, bis du eine Leiter siehst. Klettere die
Leiter rauf.

19. Gehe uUber die Brucke und dann hinunter.

20. Quest 7 erscheint. Die Antwort auf diese
Frage lautet C.

Copyright Event Punks Gmbh #ﬂ
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: '! Spiel 3 - SICHERHEIT: Online-Sicherheit, digitale Betriigereien und wie man sie verhindern kann

21. Gehe einfach wieder nach unten und du wirst Quest 8
sehen.

22. Die Antwort zu Quest 8 ist B.

23. Rechts abbiegen. Du bist raus aus dem Labyrinth!

Copyright Event Punks Gmbh ﬁn
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ea228

lGnzen in die

ruhe, um einen

nopf zu — Entkomme d

Ehe e Kaufe eine
platziere ihn auf

-

— Entkonmne den Lab
Faufe einen Rnopf
platziere ihn auf dem gold
.

— Entkomme dem Labyrin
Raufe einen Knopf und

platziere ihn auf dem goldenel

Spiel 3 - SICHERHEIT: Online-Sicherheit, digitale Betruigereien und wie man sie verhindern kann

24. Lege 20 Munzen in diese Truhe. Du erhaltst einen Knopf.

25. Wenn du genug Munzen hast, kannst du eine
Rustung kaufen.

26. Lege den Knopf aus deinem Inventar auf den
goldenen Block und lass dich teleportieren.




Spiel 3 - SICHERHEIT: Online-Sicherheit, digitale Betruigereien und wie man sie verhindern kann

- O1. Sprich mit dem Forscher NPC.

acientist ,

02. Nimm deine Ausrustung aus der Box.

03. Druck die richtige Antwort und du bekommst Tipp 1
am Ende. Die Antwort rechts ist die richtige Antwort.

N

0N
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1.8 Spiel 3 - SICHERHEIT: Online-Sicherheit, digitale Betruigereien und wie man sie verhindern kann

Wenn du eine Frage falsch beantwortest, wirst du in ein
Labyrinth teleportiert. Drucke die richtigen Tasten und
steige auf die richtigen Druckplatten, um den Ausweg zu
finden. Pass auf die Skelette auf!

Jedes Level hat ein anderes Labyrinth.




Spiel 3 - SICHERHEIT: Online-Sicherheit, digitale Betruigereien und wie man sie verhindern kann

O4. Frage 2, die linke Antwort ist richtig.

ress the co
_receive HIN

0O5. Bekomme Hinweis 1am Ende.

06. Nimm das Buch mit Tipp 1 heraus und lies es.

0
1 1

m von Arctoria
Original
Inventar
%

e ﬂ



Spiel 3 - SICHERHEIT: Online-Sicherheit, digitale Betruigereien und wie man sie verhindern kann

07. Gehe durch den Wasseraufzug und starte mit Level 2.

08. Die richtige Antwort zu Frage 1 ist B.

09. Die richtige Antwort zu Frage 2 ist A.

\ A
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Spiel 3 - SICHERHEIT: Online-Sicherheit, digitale Betruigereien und wie man sie verhindern kann

10. Nimm Hinweis 2 heraus und lies ihn.

Shulkerkiste

11. Nimm wieder den Wasseraufzug, um zu Level 3 zu
gelangen.

12. Sprich mit dem Wachter-NPC am Anfang von Level 3

e m



14. Sprich mit dem Wissenschaftler-NPC und
beantworte die Frage richtig (C ist richtig) und gehe
zum nachsten Punkt.

15. Die nachste richtige Antwort ist C.

e Pﬂ



16. Die nachste richtige Antwort ist B.

17. Hole dir Tipp 3 und vergiss nicht das Abzeichen fur
Spiel 3.

I )
1 5

18. Versuche dich an der Knopfwand mit den
nformationen aus den Hinweisen 1 - 3, die du erhalten
nast.

W
e mﬁ



Spiel 3 - SICHERHEIT: Online-Sicherheit, digitale Betruigereien und wie man sie verhindern kann

. 19. Die richtige Antworten sind Malware, Phishing,
.l B E biometrische Authentifizierung.

20. Gluckwunsch, du hast Spiel 3 beendet.

21. Vor Spiel 4 kannst du das Abzeichen von Spiel 3 in
die Truhe legen.

N

0N
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Spiel 4 - Zusatzliche Lerninhalte

« DEINE WOHNUNG

Hole dir dein Budget und lerne das Spiel kennen. Was sind deine Aufgaben?
Wie verwaltest du dein Budget richtig?

« DAS EINKAUFSZENTRUM
Arbeite deine Einkaufsliste ab und achte auf die Sonderangebote im Laden,
um die richtigen Kaufentscheidungen zu treffen.

« DER VERGNUGUNGSPARK
Hier warten einige Verlockungen auf dich, wie wirst du dein Geld ausgeben?

« DER ELEKTRONIKMARKT
Ein unvorhergesehenes Ereignis tritt ein und es wird deutlich, wie du fur den Verlauf des Spiels budgetiert hast.

« DIE URLAUBSINSEL
Am Ende des Spiels fahrst du in den Urlaub und genief3t die sonnige Insel.

e m



h-" Spiel 4 - DIE VERWALTUNG DES HAUSHALTSPLANS: Lerne dein eigenes Budget zu verwalten.

1. Sprich mit dem Erklarbar -NPC.

2. Sprich mit dem Budget-Terminal-NPC.

Budaet Termninal

3. Du erhaltst dein Budget und ein Buch und du
kannst die Treppe hinunter zu Alexa gehen.

Copyright Event Punks Gmbh
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h-" Spiel 4 - DIE VERWALTUNG DES HAUSHALTSPLANS: Lerne dein eigenes Budget zu verwalten.

4. Offne zunachst dein erhaltenes Buch, um deinen
Budgetplan fur die Woche zu sehen.

5. Sprich mit dem Alexa-NPC und beginne mit der
Erstellung deines Budgets, du bekommst ein Buch.
Lies es!

3 \agcw--gtl-far- e 6. Geh nach drauf3en und folge dem Weg, um zum
iy g Busbahnhof zu gelangen, wo du mit dem Erklarbar -
NPC sprechen kannst.
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7. Du erhaltst die Aufgabe, ein Ticket bel dem
Ticketverkaufer-NPC vor dem Busbahnhof zu kaufen.

8. Du hast die Moglichkeit zu wahlen, ob du eine

oo Tageskarte oder eine Monatskarte haben mochtest.

65 e
R
EODDCeEEE

O. Stecke den Fahrschein in die richtige Kiste, damit du
den Bus benutzen darfst.

Copyright Event Punks Gmbh ﬁn
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Zir ) Shnpping'-li‘.gi ;l
- Bread
- Eggs=s

- Carrots
- Fotatoes
- Clagand
Chicken fillet
Then head to the Exi

10. Du stehst jetzt vor dem Einkaufszentrum. Sprich mit
dem Erklarbar. Die Tur des Einkaufszentrums wird sich
offnen.

11. DU musst Brot, Eier, Karotten, Kartoffeln und
Huhnerfilets kaufen, um zum Ausgang zu gelangen.

12. Vergiss nicht, dein wochentliches Haushaltsbuch zu
benutzen, um die richtige Menge an Zutaten fur deine
Mahlzeiten zu kaufen. Du erhaltst auch eine Ruckmeldung,
wenn du die richtige oder falsche Entscheidung getroffen
hast, die richtige Menge an Zutaten zu kaufen.
Copyright Event Punksé g:ﬁ:::ion :ﬁ



h-" Spiel 4 - DIE VERWALTUNG DES HAUSHALTSPLANS: Lerne dein eigenes Budget zu verwalten.

13. Beende deine Einkaufsliste und gehe dann zum
Sicherheits-NPC am Ausgang. Gehe durch den Ausgang.

14. Gehe zum Bus, lege dein Ticket in die rechte Truhe
und der Bus wird sich offnen.

15. Du bist in deinem Haus und erhaltst den Auftrag,
mit dem Bus zum Vergnugungspark zu fahren.

\ A
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!'! Spiel 4 - DIE VERWALTUNG DES HAUSHALTSPLANS: Lerne dein eigenes Budget zu verwalten.

16. Steige in den Bus ein.

17. Sprich mit dem Erklarbar.

18. DU kannst Tickets fur die
Achterbahn oder zum Reiten

kaufen - aber du musst nicht. 3 [
S & REERERERERRN

Freizeitpark Karten

\ A
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h - Spiel 4 - DIE VERWALTUNG DES HAUSHALTSPLANS: Lerne dein eigenes Budget zu verwalten.

. 19. Leg das Ticket in die Truhe vor der
Attraktion. Die Tur wird sich offnen
1T und du kannst eintreten.
R |

20. Sprich mit dem Busfahrer. Du hast dein Telefon
verloren. Der Bus bringt dich zum nachsten
Elektronikmarkt. Steige in den Bus ein.

21. Du bist jetzt im Elektronikladen. Sprich mit dem
Erklarbar.

e Pﬂ



h-" Spiel 4 - DIE VERWALTUNG DES HAUSHALTSPLANS: Lerne dein eigenes Budget zu verwalten.

22. Sprich mit dem elektronischen Verkaufer.

23. Entscheide wie du fur dein neues Telefon bezahlen
willst. (Du solltest alles auf einmal bezahlen).

Elektronik Verkaufer

Hey, willkom m Handy-Faradies! Wir
haben hie d p erfekte Handy fir
Junge Leu t e dich,

Du kannst es entueder fir 558 Euro
sofort kaufen
s oder in monatlichen ﬂaten in Hohe
. von 25 Eurof die nachsten 24
Hanata harahb

n | In Raten zahten |

24, Die Tur wird geodffnet und du kannst mit dem Bus
fahren.
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h-" Spiel 4 - DIE VERWALTUNG DES HAUSHALTSPLANS: Lerne dein eigenes Budget zu verwalten.

25. Du bist das letzte Mal in
deinem Haus. Gehe zum Bus und
fahre in den Urlaub.

26. Sprich mit Maia und lies das Buch in der Schachtel.

27. Tritt auf den Teleporter. Du hast das Spiel
beendet!

N

0N
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